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Alter: ab 8 Jahren 2um
Anzahl der Mitspielenden: 1 - 4 Video der

. . Anleitung:
Spieldauer: 20 min.

Jede Menge Schatze haben die Drachen in ihrem Hort zusammengetragen. Aber alles
liegt durcheinander! Wie gut kannst du die Schatzkisten zu den Schatzkisten und die
Edelsteine zu den Edelsteinen sortieren? Je besser du die Schatze in den einzelnen

Bereichen ablegst, desto besser fiir dein Punktekonto am Ende des Spiels.

120 Schatzplattchen (4 identische Sets a 30 Plattchen, Rickseiten in Drachenfarbe)
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lhr alle legt gleichzeitig jeweils ein Schatzplattchen in euren Hort. Dabei begrenzen
die Lavaspalten einzelne Bereiche des Hortes. Je besser du es schaffst, diese Bereiche
mit jeweils nur einer einzigen Schatzart zu fiillen, desto mehr Punkte erhidltst du. Und

die Person mit den meisten Punkten gewinnt!
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Jede Person nimmt sich einen Drachenhort und legt ihn vor sich ab.

AuRerdem nimmt sich jede Person die 30 Schatzplattchen mit der Riickseite in der
Farbe ihres Drachen auf ihrem Spielplan.

Lost eine Person aus. Diese Person mischt ihre 30 Plittchen und legt sie als einen
verdeckten Stapel neben ihrem Hort ab. Alle tibrigen legen ihre 30 Plattchen einzeln
offen um ihren Drachenhort herum ab.

Startsituation bei vier Personen:
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Die Person mit dem verdeckten Plattchenstapel deckt das oberste Plattchen auf und
zeigt es den ubrigen Personen.

Alle Mitspielenden suchen dieses Pliattchen aus ihrem Vorrat heraus.

Dann legt ihr alle gleichzeitig euer Plittchen in euren Drachenhort. Fiir das Legen
gelten folgende Regeln:

Du darfst Plattchen nur offen auf quadratische, freie Felder des
Hortes legen.

Die vier rechteckigen Felder an den Seiten des Hortes bleiben frei.
Sie gelten jeweils als ein Plattchen ihrer Schatzart.

Du darfst die Pliattchen beim Ablegen beliebig drehen.

Du musst Plattchen nicht neben andere Plattchen legen, sie
kénnen auch ohne benachbarte Plattchen liegen.

Gelegte Plattchen darfst du nicht mehr umlegen.

Habt ihr alle das Pliattchen in euren Drachenhort gelegt, Tipp: Bei jeder
deckt die Person mit den verdeckten Plattchen das Person bleiben
nachste Plattchen auf usw. Dies geht so lange, bis in also 5 Plattchen
allen Drachenhorten jeweils 25 Plattchen liegen. librig, die nicht

ins Spiel kommen.

. Spielende -
Sobald alle Horte mit je 25 Plattchen voll belegt sind, endet das Spiel.
Alle Mitspielenden zahlen nun die Punkte ihres Hortes:

* In jedem Bereich, der komplett von Lavaspalten umgeben ist und nur eine
einzige Schatzart enthalt, zahlst du die Schatze. Jeder Schatz gibt dort 1
Punkt. Am einfachsten ist diese Zdhlung, wenn du die vier Schatzarten
nacheinander zahlst.

+ Bereiche, die mehr als eine Schatzart enthalten, geben keine Punkte!
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Beispiel
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Henrys Drachenhort sieht am Ende des Spiels so aus. Er erhilt fiir die einzelnen
Bereiche folgende Punkte:

Bereich Punkte

A: 7 x Schwert 7

B: 1 x Schwert 1

C 4 x Gold 4 J
D: 1 x Edelsteine 1

E: 2 x Schatzkiste 2

F: 2 x Gold 2

G: unterschiedliche Schatze kein Punkt
H: unterschiedliche Schatze kein Punkt
I: 2 x Gold 2

J: 7 x Edelsteine 7

K: 1 x Schatzkiste 1
Insgesamt 27 Punkte

Als Solo-Herausforderung versuchst du, méglichst viele Punkte mit deinen
25 gelegten Plattchen zu erzielen. Je mehr, desto besser!

jeweils 3 Bonuspunkte fiir jeden Bereich vergeben, der 7 oder mehr
identische Schatze enthilt.
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Reiner Knizia ist ein deutscher Spieleautor.
Von seinen uiber 800 veroéffentlichten
Spielen wurden bisher mehr als 20 Millionen
Exemplare verkauft. Viele seiner Spiele sind
mehrfach ausgezeichnet — 2008 erhielt er
sowohl die Auszeichnung fiir das Spiel des
Jahres als auch fiir das Kinderspiel des Jahres.

© Karen Easteal

~Beim Hiiter des Schatzes spielen alle gleichzeitig und legen ihr
ndchstes Plattchen ab, wobei die Reihenfolge der Plattchen
zuféllig und fiir alle gleich ist. Dadurch gibt es keine Wartezeiten
und keine Ausreden, dass jemand mehr Gliick hatte — es zéhlt
allein das geschickte Legen. Viel SpalR beim Taktieren und beim
Spiel mit dem Zufall!”

Steffen Winkler hat im Laufe seiner Karriere
so ziemlich alles gezeichnet, was sich mit Stift,
Pinsel oder am Computer darstellen lasst:
Portrats, Comics, Buch- und CD-Cover, sogar
Modedesigns. In jluingster Zeit illustrierte er
zahlreiche Kinder- und Jugendbiicher, eine
Arbeit, bei der haufig Humor und Liebe zum
Detail gefragt sind.

~Die Arbeit an Hiiter des Schatzes war mein zweites Brettspiel als
Illustrator und bot ganz andere Herausforderungen als Buch-
illustrationen oder Comics, vor allem durch das sogenannte
»world building«. Besonders reizvoll war es, eine detailreiche
und stimmige Welt zu gestalten, in die die Spieler widhrend des
Spiels eintauchen kénnen, wahrend gleichzeitig mechanische
und funktionale Aspekte beriicksichtigt werden mussten. Das
Highlight fiir mich war, verschiedene Drachenarten zu entwerfen
- ein echter Traum fiir jeden Fantasy-Fan.”
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